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Abstract

The progress of science and technology at this time shows that speed, convenience, and security are the main considerations and
benchmarks in _facing global challenges. Information systems must be able to be effective and efficient in providing a series of
information flow processes to improve the quality and quantity and satisfaction of clients or work partners. ""Designing Website-
Based School Information System (Study: SDIT Azzhabiriyah)" is a problem that exists in schools, namely the provision of
information from schools to the community. The purpose of this research is to make it easier to disseminate school information
in disseminating information from the school side and school activities, see contacts or contact schools. In the design the anthor
uses phpmysql and xampp. This manufacturing process uses the waterfall method. This research shows that the existence of a
website-based information system will make it easier to find out school information.
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Abstrak

Kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi pada saat ini menunjukkan kecepatan, kemudahan, serta
keamanan menjadi pertimbangan dan tolak ukur utama dalam menghadapi tantangan global. Sistem
informasi harus mampu efektif dan efisien dalam memberikan rangkaian proses aliran informasi demi
peningkatan kualitas dan kuantitas serta kepuasan clien atau partner kerja. “Rancang Bagun Sistem Informasi
Sekolah Berbasis Website (Studi : SDIT Azzhahiriyah)” merupakan suatu masalah yang ada di sekolah yaitu
pemberian informasi dari sekolah ke masyarakat. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mempermudah
menyebarkan informasi sekolah dalam melakukan penyebaran informasi dari sisi sekolah maupun kegiatan
sekolah, melihat kontak ataupun hubungi sekolah. Dalam perancangannya penulis menggunakan phpmysql
dan xampp. Proses pembuatan ini menggunakan metode waterfal. Penelitian ini menunjukkan bahwa
dengan adanya sistem informasi berbasis website ini akan mempermudah dalam mengetahui informasi
sekolah..

Kata Kunci: Rancang Bangun, Sistem Informasi, Waterfal, Website

Pendahuluan

Pada era globalisasi ini perkembangan teknologi informasi sangatlah pesat, kebutuhan akan informasi yang
cepat dan akurat sangatlah penting untuk membantu aktifitas kehidupan manusia dalam menyelesaikan
masalah, oleh karena itu kita sebagai masyarakat keahlian dalam memanfaatkan teknologi informasi sangat
dibutuhkan, dan salah satu perangkat teknologi yang dapat digunakan untuk memproses informasi secara
cepat dan akurat adalah komputer. Dengan menggunakan perangkat komputer kita dapat mengakses data
secara signifikan[1]. Pengaksesan data informasi dari belahan dunia pun dapat dengan mudah kita lakukan
menggunakan komputer tentunya dengan menggunakan sebuah fasilitas jaringan internet, karena sudah
banyak perusahaan penyedia layanan Internet Service Provider (ISP) yang ada di Indonesia[2]. Salah satu
media penyampaian informasi suatu perusahaan atau instansi pemerintah adalah website company profile[3].
Website company profile adalah sebuah website yang menampilkan informasi tentang latar belakang sebuah
perusahaan, produk atau layanan, informasi kontak dan berita singkat seputar perusahaan|[4][5].
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Kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi pada saat ini menunjukkan kecepatan, kemudahan, serta
keamanan menjadi pertimbangan dan tolak ukur utama dalam menghadapi tantangan global. Sistem
informasi harus mampu efektif dan efisien dalam memberikan rangkaian proses aliran informasi demi
peningkatan kualitas dan kuantitas serta kepuasan clien atau partner kerja[6].

Salah satu sistem informasi yang banyak digunakan saat ini salah satunya adalah website[7][8][9]. Situs Web
awalnya merupakan suatu layanan sajian informasi yang menggunakan konsep hyperlink yang memudahkan
sufer adalah sebutan bagi pemakai komputer yang melakukan penelusuran informasi di internet. Web
memberikan kemudahan kepada pengguna internet untuk melakukan penelusuran, penjelajah, dan pencarian
informasi (dikenal dengan istilah surfying internet)[10].

Adanya website ini, informasi yang dibutuhkan akan didapatkan dengan mudah, cepat dan murah. Website
akhirnya juga menjadi sarana komunikasi yang disukai karena sifatnya yang mendunia sehingga begitu mudah
untuk menjadi ajang tukar pendapat bagi penggunanya. Hal ini menyebabkan meluasnya fungsi website.
Kemudahan yang dihasilkan website pada jaringan internet ini telah membuat proses promosi atau publikasi
pada suatu bidang pendidikan menjadi lebih mudah dan mendapatkan informasi pun menjadi lebih cepat
dan akurat. Selain kemudahan diatas, dengan adanya website maka masyarakat dapat mengetahui informasi
tentang sekolah. Hampir semua proses website di sekolah memiliki keluaran berupa informasi yang ada di
sekolah dan ditampilkan ke seluluhpenguna internet. Akan tetapi, saat ini umumnya sekolah masih
menggunakan cara yang tradisional dalam pengumpulan informasi yang dibutuhkannya, sehingga
pelaksanaan proses bisnis dirasakan kurang efektif dan efisien. Hal ini disebakan tidak terintegrasinya suatu
proses bisnis yang lain, serta lamanya waktu pemrosesan data atau informasi dalam mengetahui sebuah
sekolah yang baik.

Seiring perkembangan teknologi di SDIT Azzhahiriyah dikarnakan sekolah didirikan pada tahun 2020
mungkin sangat baru didirikan dan belum memiliki website hal ini menyebabkan timbulnya permasalahan
karena informasi sekolah yang belum terpublikasikan kepada masyarakat berakibat kurangnya siswa dan
siswi. Beberapa hal yang perlu ditindak lanjuti mengenai kurangnya informasi berdampak besar bagi SDIT
Azzhahiriyah. Maka untuk mengatasi hal tersebut diperlukan pembuatan website yang dapat membantu
masyarakat dalam pengolahan dan penyampaian informasi yang lebih efisien.

Metode Penelitian

Dalam penelitian ini, peneliti menggunakan Metode Waterfall. Metode Waterfall adalah metode
pengembangan sistem dimana antar langkah ke langkah yang lain dilakukan secara berurutan|9]. Dalam
proses implementasi metode waterfall, sebuah langkah akan diselesaikan tetlebih dahulu sebelum
melanjutkan ke langkah berikunya. Proses-proses dalam penelitian ini adalah, Analisis, Desain Sistem,
Implementasi dan Pengujian sistem, kemudian yang terakhir adalah proses perawatan pada sistem tersebut.

Tahap Analisis dalam penelitian ini adalah menganalisa instrument penelitian baik software maupun
hardware. Ada beberapa spesipikasi soffware dan hardware yang di butuhkan adalah sebagai berikut:

Tabel 1 Tabel Software

SOFTWARE VERSI FUNGSI
Xampp 5.6.40-0 Untuk mengolah databases
Visual Studio Code 1.64.1 Untuk menulis code
Chrome 97.0.4692.99 Untuk melihat hasil
Microsoft Word 2019 Digunakan untuk menulis laporan

Sedangkan hardware Perangkat keras (Hardware) pada penelitian ini adalah laptop. Adapun spesipikasi
siangkat dalam laptop yang digunakan adalah:

Tabel 2 Tabel Harware
SOFTWARE KETERANGAN
Processor Intel Dual-Core N3060
Ram 2GB
System Operation Windows 10 Home

Langkah selanjutnya yaitu pengujian. Pengujian yang digunakan adalah menggunakan Black Box Testing.
Metode pengujian black box tesing adalah pengujian perangkat lunak berdasarkan fungsi dari sistem yang
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telah di rancang, Black box testing cukup meninjau input dan output sistem software tersebut tanpa
pengetahuan tentang internal programnya|[11].

Berdasarkan hasil analisa yang dilakukan, dapat diketahui bawa sistem yang berjalan dalam pembuatan masih
menggunakan cara lama yaitu printout company profile yang berbentuk browsur dan sumber, yang di
bagikan di masyarakat informasi mulut-kemulut yang dapat dipastikan beberapa masalah-masalah dati sistem
yang berjalan berjalan dapat disimpulkan yaitu[12]:

1. Informasi yang disampaikan bisa saja kurang aktual dan akurat.

2. Informasi yang disampaikan tidak menjangkau dengan luas.

Gambar 1 berikut ini merupakan flowchart sistem yang berjalan dimana proses membagian brosur yaitu dari
guru atau Penerimana Peserta Didik Baru (PPDB) membuat brosur lalu di printout berupa selembaran kertas
kemudian di bagikan ke masyarakat.

PPSE Guru DanPegawa Calon Siewa

Gambear 1 Sistem Yang Berjalan

Melihat berbagai permasalahan yang ada pada sistem berjalan, maka untuk mengatasi permasalahan tersebut

penulis mengajukan alternative pemecahan masalah yaitu perancangan website sckolah. Beberapa

keuntungan yang dapat diperoleh dari perancangan website sekolah adalah:

1. Website sekolah yang dibuat diharapkan membuat masyarakat mengatahui bahwa SDIT Azzhahiriah
mempunyai kualitas dan kuantitas.

2. Dengan website sekolah diharapkan dapat menyebarkan informasi mengenai sekolah menjadi lebih
jauh lebih luas.

3. Diharapkah dapat menjadikan website sekolah sebagai sarana promosi yang lebih komunikatif dan
informative.

4. Dengan adanya website sekolah juga bisa menyampaikan informasi yang benar.

Flowchart tidak menjelaskan secara detail tentang perancangan sistem yang akan dibuat tetapi hanya prosedur
sistem secara logika[13]. Berikut flowchart sistem yang diajukan adalah sebagai berikut:

=)

Gambar 2 Sistem Yang Di Usulkan
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Pada gambar 2 Diatas menunjukan bahwa sistem yang akan di usulkan yaitu website yang dapat diakses oleh
masyarakat dengan cara memasukan alamat web kemudian website menampilkan halaman utama yang
berada menu home, about, guru, siswa, pengumuman, agenda, download gallery dan contact. Yang
menunjukan bahwa menu-menu yang sudah di susun olah peneliti, menunya adalah:

NAMA MENU KETERANGAN

Untuk menampilakn halaman utama
dengan content :
Home - Welcome

- Proses pembelajaran

- Pengumuman dan agenda

- Jumlah siswa, guru, download dan agenda
Untuk menampilkan halaman ke dua
About dengan content :

- Kata pengantar

- Jumlah siswa, guru, download dan agenda
Untuk menampilkan halaman ke tiga

Guru dengan content :
- Semua guru
Untuk menampilkan halaman ke empat
Siswa,

dengan content :
- Semua siswa
Untuk menampilkan halaman ke lima
Pengumuman dengan content :
- Pengumuman yang terkait dalam sekolah
Untuk menampilkan halaman ke enam
Agenda dengan content :
) - Menampilkan agenda siswa dan agenda
guru
Untuk menampilkan halaman ke tujuh
dengan content :
- Menampilkan dokumen yang diperlukan
oleh siswa guru maupun masyarakan yang
di butuhkan

Download

Untuk menampilkan halaman ke delapan dengan
content :
Gallery - Menampilkan kegiatan siswa
° - Menampilkan kegiatan guru
- Menampilkan kegiatan rapat guru atau
wali murid
Contact Untuk menampilkan halaman ke sembilan dengan
content :
- Hubungi dengan isi kontak berkomunikasi
dengan administrator dan peta lokasi
SDIT Azzhahiriyah

Gambar 3 Menu Dalam Aplikasi

Perancangan sistem ini menggunakan pemodelan menggunakan diagram UML untuk menggambarkan
perancangannya dan menggunakan beberapa diagram untuk mewakili sistem yang akan dirancang yaitu use
case diagram, Activity diagram, sequence diagram, dan class diagram sesuai dengan analisa kebutuhan dan
rancangan sistem[14][15].

Menambahkan, mengedit
dan menghapus agenda

Menambahkan, mengedit
dan menghspus galeri foto

Menambahkan, mengedt dan
menghapus pengumuaman

Welinat galeri
foto

‘melihat contak
dan lokasi

Gambar 4 Use case Diagram Sistem
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act Actiily Diagram Login

aministratar Sistem

Mengaksss halaman

login adminisirator

Menampikan
halamen kagn

Username den
password benar

[ena]

mengmpiben dashbeard
‘administrator

Gambar 5 Activity Diagram (Login Administrator)
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Gambar 6 Activity Diagram Masyarakat Dan Sistem
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Gambar 7 Activity Diagram
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actActvty Diagramogou ]

Adrmarestrator

3 Mermin menu ama ——

WeararmgBan Maaman L 597

.

Hasil dan Pembahasan

Gambar 8 Activity Diagram Logout

User interface merupakan bagian visual dari website dan memastikan bagaimana seorang user berinteraksi
dengan system[16]. User interface sendiri menggabungkan konsep desain visual, desain interasi dan
memenuhi kemampuan sistem untuk memenuhi kebutuhan pengguna, dalam perancangan user interface
sebaiknya memperhatikan beberapa prinsip yang dapat membangun user interface dengan baik, terdapat
kegunaan dalam desain user interface yang dapat mencapai tujuan, user interface harus mudah dipahami
supaya mudah dan menyenangkan ketika digunakan untuk proses pemesanan. dibawah ini merupakan
penjelasan tentang user interface yang digunakan dalam program ini:

1. Implementasi User Interface Login

..

U i

FI Y )

w SOIT Islam Azzhohirigah

Gambar 9 Implementasi User Interface Login

2. Implementasi User Interface Dashboard Administrator

PA—

4+

€ C @ keslwsmichooysemincastoard

Dashboard

v [ E

et ASED !

Pl & m & B9

Gambar 10 Implementasi User Interface Dashboard Administrator
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Prosiding SAINTEK: Sains dan Teknologi Vol.1 No.1 Tahun 2022 252



ISSN: 2962-3545

Prosiding SAINTEK: Sains dan Teknologi Vol.1 No.1 Tahun 2022
Call for papers dan Seminar Nasional Sains dan Teknologi Ke-1 2022
Fakultas Teknik, Universitas Pelita Bangsa, Juli 2022

3. Implementasi User Interface Agenda

Gambar 11 Implementasi User Interface Agenda
4. Implementasi User Interface Pengumuman
e
o

Gambar 12 Implementasi User Interface Pengumuman

5. Implementasi User Interface Download

¢ 42E D

Gambar 13 Implementasi User Interface Download

6. Implementasi User Interface Gallery

Gambar 14 Implementasi User Interface Gallery
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7. Implementasi User Interface Data Guru

Gambar 15 Implementasi User Interface Data Guru

8. Implementasi User Interface Data Siswa

Gambar 16 Implementasi User Interface Data Siswa

9. Implementasi Administrator Logout

Gambar 17 Implementasi Administrator Logout

Dalam user interface pengguna ini peneliti akan menjadikan tampilan view dalam halaman pengguna home,
about, guru, siswa, pengumuman, agenda, download gallery dan contact, beda dengan view administrator.
1. User Interface Home

Proses Belajar Mengajar

@
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2. User Interface About
3. User Interface Guru

T
4. User Interface Siswa

Gambar 21 User Interface Siswa
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5. User Interface Pengumuman

Gambar 22 User Interface Pengumuman

6. User Interface Agenda

[ I———

Agenda

Penerimaan Raport Semester Ganjil Tahun Ajaran 2073-2018

Peluneuran Website Resrai M-Sekolah

Gambar 23 User Interface Agenda

7. User Interface Download

Download

Gambar 24 User Interface Download
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8. User Interface Gallery

Gallery Photo

9. User Interface Contact

Gambar 26 User Interface Contact

Kesimpulan

Dari hasil penelitian dan perancangan yang telah dibuat maka dapat disimpulkan bahwa aplikasi website
company profile yang menampilkan home, about, guru, siswa, pengumuman, agenda, download gallery, dan
contak memudahkan sekolah untuk menyampaikan informasi dari segi informasi sekolah yang ditampilkan
atau kegiatan yang ada di sekolah SDIT azzhahiriyah. Dengan ini pengguna atau masyarakat luas bisa melihat
kinerja atau pengumuman yang di berikan oleh sekolah atau kegiatan yang ada di sekolah SDIT
Azzhahiriyah.
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