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Abstrak

Setelah menteri pendidikan meluncurkan merdeka belajar episode ke 7 program sekolah pengerak pada
2 februari 2021 silam, banyak sekolah baik itu negeri maupun swasta yang ikut ambil bagian dalam program
sekolah penggerak ini. SDIT ANNIDA sebagai salah satu sekolah penggerak yang berlokasi di kecamatan
Cikarang Selatan. Sekolah penggerak berfokus pada pengembangan SDM sekolah baik itu murid, guru
maupun kepala sekolahnya. Sebagai sekolah penggerak SDIT ANNIDA berupaya merealisasikan program-
program yang diberikan oleh pemerintah salah satunya digitalisasi platform pendidikan yang ada. Kegiatan
pengabdian masyarakat ini ditujukan untuk membantu menyukseskan program sekolah penggerak SDIT
ANNIDA melalui pendampingan dalam penggunaan perpustakaan digital. Adapun metode yang digunakan
dalam kegiatan ini bersifat kontekstual yang diawali dengan pengumpulan data, analisis data, perancangan dan
pembuatan aplikasi perpustakaan digital, pendampingan implementasi aplikasi perpustakaan digital,
monitoring dan evaluasi hasil kegiatan serta pembuatan laporan.Luaran target yang hendak dicapai dalam
kegiaan ini antara lain 1)Meningkatkan aksesibilitas dan literasi digital. 2) Meningkatkan ketersediaan sumber
daya.3)Mengurangi biaya.4) Meningkatkan interaksi dan keterlibatan SDM yang ada.5) Menyediakan
pembelajaran yang lebih menarik dan interaktif.6) Sukses dalam merealisasikan program penggerak.

Kata Kunci: Digitalisasi, Perpustakaan, Literasi, SDM, Aksesibilitas

Abstract

After the education minister launched the independent learning episode 7 of the driving school program
on February 2, 2021, many schools, both public and private, took part in this driving school program. SDIT
ANNIDA as one of the driving schools located in the South Cikarang sub-district. Driving schools focus on
developing school human resources, be it students, teachers or school principals. As a driving school, SDIT
ANNIDA seeks to realize the programs provided by the government, one of which is digitizing the existing
educational platform. This community service activity is aimed at helping the SDIT ANNIDA drive school
program succeed through assistance in using digital libraries. The method used in this activity is contextual
which begins with data collection, data analysis, designing and making digital library applications, assisting
the implementation of digital library applications, monitoring and evaluating activity results and preparing
reports. The target outputs to be achieved in this activity include 1) Improving accessibility and digital
literacy. 2) Increasing the availability of resources. 3) Reducing costs. 4) Increasing the interaction and
involvement of existing human resources. 5) Providing more interesting and interactive learning. 6) Success
in realizing driving programs

Keywords: Digitalization, Libraries, Literacy, HR, Accessibility
PENDAHULUAN

Sekolah penggerak merupakan upaya dari pemerintah yang telah dilakukan dalam rangka
peningkatan pemerataan layanan pendidikan berkualitas di Indonesia. Menurut Menteri Pendidikan
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sekolah penggerak akan mendapat 5 intervensi yang saling terkait dan tidak dapat dipisahkan yaitu
1)Pendamping konsultatif asimetris, 2) Penguatan sumber daya di sekolah 3)Pembelajaran dengan
paradigma baru 4)Perencanaan berbasis data 5)Digitalisasi sekolah. SDIT ANNIDA adalah salah
satu dari sekolah penggerak yang berlokasi di Kecamatan Cikarang Selatan berupaya merealisasika
program dari pemerintah tersebut, salah satunya dengan digitalisasi platform pendidikan yang ada
yaitu perpustakaan. Kondisi perpustakaan yang ada saat ini masih menggunakan perpustakaan
konvensional. Peneliti menemukan beberapa masalah sebagai berikut 1)perpustakaan memerlukan
tempat dan ruang yang cukup luas, 2) koleksi perpustakaan secara fisik rentan rusak dan hilang serata
jumlah dan varian koleksi masih monoton 3) Pengguna kesulitan dalam mencari buku dan
memerlukan waktu yang lama untuk menemukan buku yang dibutuhkan, 4) Pelayanan yang
konvensional semua kegiatan dicatat dan didokumentasikan secara manual, hal ini dapat
menimbulkan kesalahan yang disebabkan oleh human error.5)Biaya yang mahal, untuk meyediakan
koleksi buku diperpustakaan diperlukan biaya yang cukup besar untuk membeli koleksi buku yang
diperlukan, 7) Belum adanya integrasi pemanfaatan koleksi buku yang ada diperpustakaan dengan
system yang ada.

Kehadiran perpustakaan digital Kehadiran perpustakaan digital diharapkan dapat menjadi
solusi bagi perpustakaan konvensional yang biasanya mempunyai keterbatasan seperti yang
disebutkan di atas. Perpustakaan digital pertama kali dirintis oleh VVannevar Bush pada tahun 1945
[1], tahapan perpustakaan digital ini dimulai dengan penggunaan komputer untuk pengelolaan
perpustakaan yang dikenal dengan otomasi perpustakaan (library automation), perkembangan
internet dan perkembangan sumber informasi baru yang begitu cepat sehingga menuntut
perpustakaan untuk melakukan suatu langkah perubahan, baik dalam bentuk koleksi maupun dalam
hal pola pelayanannya. perpustakaan digital menurut Chisenga (2003) sebagaimana dikutip
Oppenheim dan Smithson adalah sebuah jasa informasi dimana semua sumber informasi tersedia
dalam bentuk hasil pemrosesan komputer dan mempunyai fungsi dari pengadaan, penyimpanan,
temu kembali, dan akses yang kemudian disajikan yang semua itu dilakukan dengan bantuan
teknologi digital (Achmad, 2006). Berdasarkan permasalahan kondisi mitra saat ini perpustakaan
masih konvensional dan memiliki beberapa kekurangan maka perlu diperbaiki dengan menghadirkan
perpustakaan digital.

METODE
Dalam Penelitian ini peneliti menggunakan metode yang bersifat kontekstual. Adapun metode
kegiatan ini digambarkan sebagai berikut :

Pengumpulan Data

v

Analisis Data

v

Pembuatan Aplikasi

4

Pendampingan Implementasi
Aplikasi pada Mitra
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v

Monitoring dan Evaluasi

v

Pembuatan Laporan

Gambar 1. Metode Penelitian

Metode penelitian diawali dengan pengumpulan data. Pengumpulan data dilakukan dengan cara
observasi, wawancara dan dokumentasi sumber sistem yang ada di SDIT ANNIDA. Dari hasil data
tersebut dapat didentifikasi masalah yang ada pada mitra. Tahap selanjutnya yaitu dengan melakukan
Analisa data yang ada peneliti menganalisa kebutuhan sistem yang diperlukan baik itu model,
database maupun interface dari aplikasi yang ingin dibangun. Setelah itu peneliti melakukan
perancangan dan pembuatan aplikasi perpustakaan digital dengan menggunaka software PHP dan
MySQL. Tahapan selanjutnya adalah implementasi aplikasi perpustakaan digital dan pendampingan
mitra, yang menjadi sasaran dalam implementasi ini adalah SDM SDIT ANNIDA baik itu murid,
guru maupun kepala sekolahnya. Setelah kegiatan implementasi dan pendampingan dilakukan, tahap
selanjutnya adalah Monitoring dan Evaluasi hasil dari kegiatan. Tahap terakhir dari kegitan
pengabdian masyarakat ini adalah pembuatan laporan.Bagian metode pengabdian masyarakat ini
langkah langkah yang digunakan untuk menyelesaikan masalah, alat yang digunakan, bentuk evaluasi
dan statistik untuk menganalisa data.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Dalam pelaksanaan pengabdian masyarakat ini dihasilkan software (aplikasi) perpustakaan
digital yang selanjutnya akan di esosialisasi dan siberikan edukasi tentang cara penggunaannya
kepada mitra (sekolah SDIT ANNIDA). Berikut ini adalah salah satu dari fitur -fitur perpustakaan
digital yang telah dibuat :
1. Menu utama (tampilan website perpustakaan digital SDIT ANNIDA)

Menu utama adalah menu yang tampil saat aplikasi pertama kali dibuka

e

™M @ voulube B Maps O 0o @) Akses Jarak D Mobike Lege 0 & voonna @ kst Pen E o« AMEME. @B

s PERPUSTAKAAN SDIT ANNIDA .

Gambar 2. Tampilan Web Perpustakaan Digital SDIT ANNIDA
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2. Implementasi Menu Login
Menu ini adalah menu awal untuk dapat akses aplikasi perpustakaan digital

x Vv - o X

C @ localhost/e-perpus/indexph

mail @ YouTube ¥ Msps @ Whatsapp

«
~M

>

} PERPUSTAKAAN SDIT ANNIDA

Open Source Library Management System | PERPUSTAKAAN SDIT ANNIDA

Nama Akun

admin

Kata Sandi

Ingat saya

Tentang Kami Cari
$ :

PERPUSTAKAAN SDIT ANNIDA s ary Management System, SLiMS (Senayan masukkan satu atau lebih kata kunci dari judul,
nt System) has many features that will help pengarang, atau subjek

lforas ibrar ) ans to do their Job‘ si d quickly. Follow m R
Gambar 3. Menu Login

3. Implementasi menu Bibliografi
Menu ini berisi tentang data pengarang dari koleksi buku yang ada

3 PERPUSTAKAAN SDIT ANNIDA| X = 4 v — o X
€« C @ localhost/e-perpus/admin/index php?mod=bibliography < « & 5 0O . :
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——
Blbllogrﬂfl Daftc Bibliografi  Tombah Bibliografi, ru

Dattar Bibliografi

Yamboh Bogrof Bory o e v ﬂ
o W

Tambah Data Pengarang

Layanan MARC SRU

Layanan Z3950 SRU

Layanan P2P
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Cetak Barkod Eksemplar
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Impor Data MARC
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Gambar 4. Bibliografi

4. Menu Keanggotaan
Menu ini berisi data keanggotaan perpustakaan, buku yang dipinjam . pada menu ini juga
terdapat sub menu edit, tambah dan simpan
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Gambar 5. Menu Keanggotaan

5. Sosialisasi dan edukasi aplikasi perpustakaan digital
Setelah pembuatan aplikasi perpustakaan tahap selanjutnya adalah penyerahan aplikasi,
sosialisasi dan edukasi pihak sekolah SDIT ANNIDA. Berikut ini adalah foto-foto dari

4L
Gambar 6. Foto Pelaksanaan Kegiatan Sosialisasi dan Edukasi Penggunaan Aplikasi Perpustakaan Digital di
SDIT ANNIDA
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SIMPULAN DAN SARAN

Simpulan

Dari pelaksanaan kegiatan pengabdian masyarakat ini penulis dapat menyimpulkan sebagai
berikut:

1. Pembuatan aplikasi perpustakaan digital dapat meningkatkan listerasi digital bagi siswa dan
SDM sekolah SDIT ANNIDA.

2. Dengan implementasi aplikasi perpustakaan digital ikut serta dalam program pemerintah
sekolah penggerak yaitu digitalisasi diberbagai platform Pendidikan

3. Perpustakaan digital telah mampu menjawab persoalan yang ada pada perpustakaan
konvensional di SDIT ANNIDA yaitu masalah efisiensi, efektivitas dan aksesisbilitas yang
lebih baik lagi.

4. Dengan penerapan aplikasi perpustakaan digital dapat meningkatkan kualitas siswa dan
SDM SDIT ANNIDA.

Saran
Adapun saran yang ingin disampaikan oleh penulis adalah sebagai berikut :

1. Untuk pelaksanaan digitalisasi platform di sekolah perlu adanya Kerjasama yang baik
antara penyelenggara sekolah dalam menyediakan fasilitas yang baik dan mendukung untuk
implementasi dari aplikasi yang dibuat.

2. Perlu adanya sosialisasi dan edukasi yang terprogram dan kontinyu dalam implementasi
perpustakaan digital guna mendapatkan hasil yang maksimal

3. Pihak sekolah yang sudah mendapatkan sosialisasi dapat melanjutkan edukasi kepada
seluruh guru, siswa, dan stafnya agar lebih user friendly dalam menggunakan aplikasi
perpustakaan digital.

4. Dalam kegiatan pengabdian kedepannya dapat meningkatkan perfoma dari aplikasi
perpustakaan digital yang ada agar lebih baik lagi dan lebih lengkap fiturnya.
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