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Abstract

The school library is one of the facilities provided by the school as a supporter and supporter of the process
of teaching and learning activities for students. The existence of a library is very helpful to increase or increase
knowledge and insight for students at school. By increasing the maximum function of the library, it is also
hoped that it will provide maximum education for students. At the XYZ Vocational School library, the library
system is still manual, that is, the way to borrow and return books at the library is to still use handwriting.
There are often errors in the process of borrowing and returning books, so it is often difficult for librarian to
prepare reports. The absence of a library information system that is able to process borrowing and returning
books quickly and accurately, print reports quickly, and can store data safely. With the system that will be
built, the authors hope that this will not happen again, because the computerized system will be more
supportive.-based library information system is website built using PHP with framework codeigniter and
MySQL. System testing is done using the Black Box Testing method. The results of the research conducted is
an implementation of a website using the OOAD at Tridaya Vocational High School Bekasi. The conclusion
from the implementation of this library system is that it can carry out the process of borrowing and returning
books quickly and accurately, print reports quickly, and can store data safely because it is integrated with the
MySQL database..

Keywords: Library Information System, Website, OOAD.

Abastrak perpustakaan masih manual, yaitu cara peminjaman
dan pengembalian buku pada perpustakaan tersebut
adalah dengan masih menggunakan tulisan tangan.
Sering terjadinya  kesalahan dalam  proses
peminjaman dan pengembalian buku sehingga
seringkali menyulitkan petugas perpustakaan dalam

menyusun laporan. Belum adanya sistem informasi

Perpustakaan sekolah merupakan salah satu fasilitas
yang disediakan oleh sekolah sebagai pendukung dan
penunjang proses kegiatan belajar mengajar bagi para
siswa. Keberadaan sebuah perpustakaan sangat
membantu untuk menambah atau meningkatkan

pengetahuan dan wawasan bagi para murid di
sekolah. Dengan meningkatnya fungsi perpustakaan
secara maksimal maka diharapkan juga akan
memberikan pendidikan yang maksimal bagi para
murid. Di perpustakaan SMK XYZ sistem
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perpustakaan yang mampu melakukan proses
peminjaman dan pengembalian buku secara cepat dan
akurat, melakukan cetak laporan dengan cepat, serta
dapat melakukan penyimpanan data secara aman.
Dengan adanya sistem yang akan di bangun maka
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penulis berharap hal tersebut tidak akan terjadi lagi,
karena sistem komputerisasi akan lebih sangat
menunjang. Sistem informasi perputakaan ini
berbasis website dibangun menggunakan PHP
dengan framewore codeigniter dan MySQL,
Pengujian sistem dilakukan dengan menggunakan
metode Black Box Testing. Hasil dari penelitian yang

dilakukan vyaitu sebuah implementasi sistem
informasi perpustakaan berbasis website
menggunakan metode OOAD pada Smk XYZ.
Kesimpulan dari implementasi pada sistem

perpustakaan ini yaitu dapat mampu melakukan
proses peminjaman dan pengembalian buku secara
cepat dan akurat, melakukan cetak laporan dengan
cepat, serta dapat melakukan penyimpanan data
secara aman karena terintegrasi dengan database
MySQL.

Kata kunci: Sistem Informasi

Website; OOAD.

Perpustakaan;

1. Pendahuluan

Kemajuan teknologi dan informasi yang berkembang
sangat pesat mempengaruhi seluruh umat manusia di
seluruh dunia. Salah satu perkembangan yang penting
adalah semakin dibutuhkannya penggunaan alat
pengolahaan data yang berfungsi untuk menghasilkan
informasi yang dibutuhkan secara efektif dan efisien.

Perpustakaan sekolah merupakan salah satu fasilitas
yang disediakan oleh sekolah sebagai pendukung dan
penunjang proses kegiatan belajar mengajar bagi para
siswa. Keberadaan sebuah perpustakaan sangat
membantu untuk menambah atau meningkatkan
pengetahuan dan wawasan bagi para murid di
sekolah. Dengan meningkatnya fungsi perpustakaan
secara maksimal maka diharapkan juga akan
memberikan pendidikan yang maksimal bagi para
murid. Salah satu langkah yang bisa diterapkan untuk
meningkatkan fungsi perpustakaan sekolah adalah
dengan menggunakan sistem pengolahan data yang
tepat dan cepat. Sistem sistem informasi perpustakaan
yang dibutuhkan oleh sekolah nantinya dipergunakan
untuk tujuan pencatatan, pengolahan, penyimpanan,
melihat kembali dan juga untuk menyalurkan
informasi itu sendiri.

Sedangkan sistem perpustakaan yang digunakan oleh
SMK XYZ adalah sistem perpustakaan yang masih
manual, yaitu cara peminjaman dan pengembalian
buku pada perpustakaan tersebut adalah dengan
masih menggunakan tulisan tangan. Seringkali buku
yang akan dipinjam oleh siswa tidak didapat
diperoleh  walaupun buku tersebut ada di
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perpustakaan. Hal itu terjadi karena sistem dalam
pencarian buku masih manual. Dengan adanya sistem
yang akan di bangun maka penulis berharap hal
tersebut tidak akan terjadi lagi, karena sistem
komputerisasi akan lebih sangat menunjang
siswa/siswi dalam mencari buku yang mereka
inginkan.

Penulis bertujuan untuk membuat sistem sistem
informasi perpustakaan yang berbasis komputerisasi
pada SMK XYZ yang nantinya diharapkan mampu
untuk mengingkatkan pelayanan bagi para siswa
disekolah tersebut, serta mampu meningkatkan
kinerja bagi petugas perpustakaan itu sendiri. Baik
dalam hal pendataan buku, proses peminjaman dan
pengembalian buku, serta pembuatan laporan.

Berdasarkan uraian di atas, maka penulis melakukan
penelitian dengan judul “Penerapan Metode OOAD
Sistem Informasi Perpustakaan Berbasis Website
Pada SMK XYZ”. Sistem ini dibuat menggunakan
bahasa pemrograman PHP.

1.1 Kajian Literatur

Sanjaya Pinem, Victor Maruli Pakpahan Teknik
Informatika, Universitas Efarina. Dari Jurnal
Informasi STMIK Logika, Volume Il, No I, Maret
2019 yang berjudul Sistem Informasi Perpustakaan
Pada Perpustakaan Universitas Efarina Berbasis
WEB. Pada penelitian masalah yang diangkat
adalah bagaimana cara memudahkan anggota
perpustakaan untuk meminjam buku yang
dibutuhkan dengan mudah. Pada penelitian ini
menggunakan bahasa pemrograman PHP, dan
database MySQL. Hasil dari penelitian ini adalah
sistem informasi perpustakaan yang dapat
membantu meminimalisir permasalahan pada
sistem basis data setiap transaksi yang dilakukan
[1].

Deanna Durbin Hutagalung, Feni Arif Program
Studi Teknik Informatika, Universitas Pamulang.
Dari Jurnal Rekayasa Informasi, Vol. 7, No.1, April
2018 yang berjudul Rancang Bangun Sistem
Informasi Perpustakaan Berbasis WEB Pada Smk
Citra Negara Depok. Pada penelitian ini masalah
yang di angkat adalah saat ini perpustakaan sekolah
rentan terjadi kesalahan dalam hal sirkulasi
peminjaman buku yang disebabkan oleh data-data
yang belum terdokumentasi dengan baik. Pada
penelitian ini menggunakan bahasa pemrograman
PHP, dan database MySQL. Hasil dari penelitian ini
implementasi sistem informasi perpustakaan yang
dapat mengurangi kesalahan laporan pengolahan
dengan sistem manual yang sebelumnya diterapkan
dalam perpustakaan [2].

1.2 Permasalahan Penelitian
SIGMA - Jurnal Teknologi Pelita Bangsa
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Alasan penelitian ini dilakukan yaitu untuk
membuat sistem sistem informasi perpustakaan
yang berbasis komputerisasi pada SMK XYZ yang
nantinya diharapkan mampu untuk mengingkatkan
pelayanan bagi para siswa disekolah tersebut, serta
mampu meningkatkan kinerja bagi petugas
perpustakaan itu sendiri. Baik dalam hal pendataan
buku, proses peminjaman dan pengembalian buku,
serta pembuatan laporan.

1.3 Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian ini adalah Menghasilkan suatu
sistem informasi peminjaman dan pengembalian
buku perpustakaan pada SMK XYZ yang mampu
melakukan proses peminjaman dan pengembalian
buku secara cepat dan akurat, melakukan cetak
laporan dengan cepat, serta dapat melakukan
penyimpanan data secara aman.

2. Metode Penelitian

2.1 Kerangka Berpikir
Dalam penelitian ini, penulis membuat kerangka
pemikiran sebagai berikut :

PERMASALAHAN

Perpustakaan di SMK XY Z yang dimana saat ini perpustakaan masih sering
terjadi kesalahan dalam hal transaksi peminjaman buku yang disebabkan oleh
data-data yang belum terdokumentasi dengan baik, pada saat siswa ingin
meminjam buku untuk keperluan pembelajaran, petugas perpustakaan harus
melakukannya secara manual dengan cara penulisan tangan di buku
peminjaman dan petugas harus mengecek ketersediaan buku secara manual, hal
itu sangat menguras tenaga dan waktu

¥

METODE TOOLS

Metode Penelitian Menggunakan
Object Oriented Analysis and
Design

Perancangan Menggunakan UML
Bahasa Pemrograman PHP
Database MySQL

o

PENGUJIAN

Menggunakan Black Box Testing

¥

TUJUAN

Menghasilkan suatu sistem informasi peminjaman dan pengembalian buku
perpustakaan pada SMK XYZ vang mampu melakukan proses peminjaman dan
pengembalian buku secara cepat dan akurat, melakukan cetak laporan dengan
cepat, serta dapat melakukan peny impanan data secara aman

Gambar 1. Kerangka Pemikiran

2.2 Metode Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data yang digunakan dalam
penyusunan penelitian ini yaitu :

2.2.1 Studi Pustaka
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Dalam pendekatan ini, penulis mencari sumber
perpustakaan dari jurnal, buku, dan artikel untuk
mengumpulkan data yang relevan dengan penelitian
mereka.

2.2.2 Observasi

Setelah melakukan studi pustaka, penulis melakukan
pengumpulan data melalui observasi, dimana penulis
mengumpulkan data dengan cara melakukan
pengamatan tentang keadaan yang ada di lapangan.
Dengan melakukan observasi, penulis menjadi lebih
memahami tentang subjek dan objek yang sedang
diteliti.

2.2.3 Wawancara

Wawancara dilakukan dengan cara mengajukan
beberapa pertanyaan sebelum penulis melakukan
analisis sistem yang diterapkan pada perpustakaan
SMK XYZ

2.2.4 Metode OOAD

Metode pengembangan untuk penelitian ini
menggunakan Object Oriented Analysis and Design
(OOAD), dilakukan untuk menganalisa sistem yang
berjalan. Sedangkan perancangan sistem
menggunakan UML (Unified Modeling Language).
Untuk sistem yang dihasilkan diuji menggunakan
metode pengujian Black Box Testing. Dengan
menggunakan metode ini maka penelitian dapat
menghasilkan usulan dari evaluasi sistem yang
berjalan.

Berikut ini merupakan alur pengembangan sistem
informasi yang penulis buat, dimana meliputi dua hal
pokok yaitu metode dan visualisasi sistem :

METOLE Yeulsasi | pemodceln ssiem
menggunakan {'ML (Unfied
Mudeling Language) dan
PemDUAtn sslem menggunakan
bahasa penrogrumun PP, dan

ddlangse My '11|'J'

Meiode Penslrnn

(ect Oviented Anahti
and Design (XM

Gambar 2. Metode OOAD

2.2.5 Analisis Permasalahan

Dalam  penelitian ini  penulis  memperoleh
permasalahan sebagai berikut :
Sering  terjadinya  kesalahan dalam  proses

peminjaman dan pengembalian buku seperti input
data member, data pegawai, data buku dan data
transaksi peminjaman serta pengembalian buku
karena sistem berjalan masih manual catat mencatat
pada buku besar sehingga seringkali menyulitkan
petugas perpustakaan dalam menyusun laporan.
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Belum adanya sistem informasi perpustakaan yang
mampu  melakukan proses peminjaman dan
pengembalian buku secara cepat dan akurat,
melakukan cetak laporan dengan cepat, serta dapat
melakukan penyimpanan data secara aman.

2.2.6 Perancangan Sistem (UML)

Perancangan sistem pada penelitian yang dilakukan
oleh penulis menggunakan diagram UML. Berikut
merupakan diagram yang digunakan oleh penulis :

Use Case Diagram

Gambar 3 berikut ini merupakan use case diagram
yang menggambaran interaksi antara aktor dengan
sistem yang ada di sistem perpustakaan ini adalah :

SISTEM INFORMASI PERPUSTAKAAN

VVVN!:&QIDMM: )
— -

/ K’mubmhwrn \
Ko DiaGenre 3
} " Keola Data Deoda D

" Kesa DSy )

_ 3

— adole P
KeslaDou Jorvin . X Legn
gy > ekl -
rere— ackls
_ Kelola Data Kels

™ A?:MMPIM,‘M )

3 T:mnul’np:wn” »

N e P
C Cotak Laporan

A Logout

Gambar 3. Use Case Diagram

Berdasarkan use case diagram yang diusulkan, maka
sistem pelayanan perpustakaan memiliki 1 aktor yaitu
hanya admin (Petugas Administrasi Perpustakaan)
yang berperan sebagai pengelola perpustakaan.

Activity Diagram
Pada gambar 4 ini akan digambarkan dokumentasi
alur kerja sistem yang diusulkan pada SMK XYZ.
Dalam bentuk activity diagram kelola buku yang
diusulkan penulis :
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Admin Sistem Datsbase

Pilih menu master buku Memproses permintaan

Kelols data buku CRUD | [ Menampilkan data buku

Tidk .
= A b Menyimpan data buku ]
Simpan? : Data tersimpan

Tampil notifikasi berhasil Menampilkan notifikasi
disimpan data berhasil disimpan

Gambar 4. Activity Diagram Kelola Buku

Pada gambar 5 ini merupakan activity diagram
transaksi peminjaman buku, admin dapat mengelola
transaksi peminjaman buku. lalu sistem akan
menyimpan informasi menipulasi data transaksi
peminjaman buku yang telah dikelola admin.

Admin Sistem. Datzbase

Pilih menu transaksi
peminjaman

Kelola data peminj
meliputi CRUD

-,J Data tersimpan

Tampil notifikasi berhasil Menampilkan notifikasi w
disimpan data berhasil disimpan

Gambar 5. Activity Diagram Peminjaman Buku

Pada gambar 6 ini merupakan activity diagram
transaksi pengembalian buku, admin dapat mengelola
transaksi peengembalian buku. lalu sistem akan
menyimpan informasi menipulasi data transaksi
pengembalian buku yang telah dikelola admin.
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Admin Sistem Database

Pilih menu transaksi

peminjaman

Kel

ola data peminj
meliputi CRUD

data

=

{ Data lehimpanJ

=/

Tampil notifikasi berhasil Menampilkan notifikasi
disimpan

data berhasil disimpan

Gambar 6. Activity Diagram Peminjaman Buku

Pada gambar 7 ini merupakan activity diagram denda
peminjaman buku jika terlambat mengembalikan,
admin dapat mengelola transaksi denda peminjaman
buku yang telah dikelola admin.

Admin Sistem Database

Kelola data peminj
meliputi CRUD

simpn : E\len}im}:an data peminjaman o Data lehimpanJ

Tampil notifikasi berhasil
disimpan

Menampilkan notifikasi
data berhasil disimpan

Gambar 7. Activity Diagram Denda Peminjaman

Pada gambar 8 berikut merupakan Squence Diagram
Kelola Data Buku, admin wajib login terlebih dahulu
pada sistem perpustakaan guna dapat membuat,
update data buku, menghapus data buku, bahkan
pencarian data buku secara cepat. sesuai kebutuhan
perpustakaan SMK XYZ.

% ‘Mrnnflmml ‘ Master Buku

| Form Buku ! l Control Data | | DataBuku

Admin: Actorl

$1: Masuk menu wamg |

3: Kelola daa bk

4:Daabuls i

‘Berhasil disimpan
8: Medarilkian pesan berhesi

[l pesan berhasil disidpte

Gambar 8. Squence Diagram Kelola Buku
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Pada gambar 9 berikut merupakan Squence Diagram
proses kelola data kategori buku, admin wajib login
terlebih dahulu pada sistem perpustakaan guna dapat
membuat, update data kategori, menghapus data
kategori, bahkan pencarian data kategori secara cepat.
sesuai kebutuhan perpustakaan SMK XYZ.

/% Menu Utama Master Kategori Form Kategori Control Data Data Kategori
Admin: Actor]

1 Masck e wama | :

Pih menu master e '

i 3: Kelola data ateger

i 4: Date ategori ‘ . !

g 5:Smpmdaz

i tersimpan

' S e dsimpan

i 8 - Medammailian pesan berhacil/d

9:{Tampil pesan berhasil disirtpgn H

Gambar 9. Squence Diagram Kelola Kategori Buku

Pada gambar 10 berikut merupakan Squence
Diagram proses kelola data denda buku, admin wajib
login terlebih dahulu pada sistem perpustakaan guna
dapat membuat, update data, menghapus data, bahkan

pencarian data secara cepat. sesuai kebutuhan
perpustakaan SMK XYZ.
% ‘.\Irml’l&ms | Master Denda I Form Denda ‘ Control Data Data Denda ‘
Admin: Actorl :
;L:.“’.a:ﬂ::el:_u"-_ma '
] 2| Pilih menu maseer Dendd
3 Kelols data Dends

8 Thapd peses berhas] disipole

Gambar 10. Squence Diagram Kelola Denda Buku

Pada gambar 11 berikut merupakan Squence
Diagram proses kelola data transaksi peminjaman
buku, admin wajib login terlebih dahulu pada sistem
perpustakaan guna dapat membuat, update data,
menghapus data, bahkan pencarian data secara cepat.
sesuai kebutuhan perpustakaan SMK XYZ.
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% ‘um..l‘m| ‘Tmmﬁr....i..j.m| ‘Fum\?eminjaman' ‘:umlnm| |Di|iPm|in}iman|
Admin: Actor] T ! T

+1:Mask menu wams

2| Bl mens raneakes Pemisiacten ;
3: Keldla data Peminjamran, |

6 Derd essimpan
A

~ Tampil pesan beshis] disjpen

Gambar 11. Squence Diagram Peminjaman Buku

Pada gambar 12 berikut merupakan Squence
Diagram proses kelola data transaksi pengembalian
buku, admin wajib login terlebih dahulu pada sistem
perpustakaan guna dapat membuat, pencarian data
secara cepat. sesuai kebutuhan perpustakaan SMK
XYZ.

P =

Admin: Actor]

Transaksi Pengambilan !

fulm?twnbihn} [ Control Data

Data Pengambilan ‘

1 Masuk men wamg |

2 Bilih meny wamsaksl ?engq:‘mian :
3: Kelola data Pengambllan :

4: Data Pengambilan H .

Deed teecimpan

¥ "Be‘mi‘si.‘d)‘;‘:rr:paﬁ )

Tampi pean berhasi difmpan

Gambar 12. Squence Diagram Pengembalian Buku

3. Hasil dan Pembahasan

Implementasi Sistem

Hasil implementasi sistem informasi perpustakaan
berbasis website di SMK XYZ, menghasilkan proses
peminjaman dan pengembalian buku secara cepat dan
akurat, melakukan cetak laporan dengan cepat, serta
dapat melakukan penyimpanan data secara aman
karena terintegrasi dengan database MySQL. Untuk
tampilan sistem adalah sebagai berikut :

Tampilan Halaman Login

Halaman Login pada gambar 13 merupakan halaman
yang digunakan oleh user untuk masuk ke dalam
sistem informasi. User menginput username dan
password agar dapat masuk ke dalam sistem
informasi.
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Sign In

Gambar 13. Halaman Login

Tampilan Halaman Utama

Halaman utama pada gambar 14 merupakan halaman
yang menampilkan semua menu yang dapat diakses
oleh user pada sistem informasi. Setiap user
mempunyai halaman utama berbeda-beda sesuai
dengan hak akses nya di sistem informasi.

Dashboard

Gambar 14. Halaman Utama

Tampilan Halaman Data Buku

Halaman data buku pada gambar 15 merupakan
halaman yang menampilkan seluruh data buku yang
diinput dalam sistem informasi. Halaman ini dikelola
oleh admin sistem informasi.

Gambar 15. Halaman Data Buku

Tampilan Halaman Data Siswa

Pada halaman data siswa pada gambar 16, sistem
mampu  mempermudah admin untuk  proses
pengolahan data siswa. Proses pengolahan ini
mendukung create data, update data, delete data,
select data, search data. Hasil pengolahan data ini
akan otomatis tersimpan dan terintegrasi dalam
database.
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el

Gambar 16. Halaman Data Siswa

Tampilan Halaman Transaksi Peminjaman Buku
Pada halaman transaksi peminjaman pada gambar 17,
sistem mampu mempermudah admin untuk proses
pengolahan transaksi peminjaman.

Peminjaman

Bl 0w Penivjan

Gambar 17. Halaman Transaksi Peminjaman Buku

Tampilan Halaman Transaksi
Buku

Pada halaman transaksi pengembalian pada gambar
18, sistem mampu mempermudah admin untuk
proses pengolahan transaksi pengembalian.

Pengembalian

Pengembalian

6 68
T

Gambar 18. Halaman Transaksi Pengembalian

Tampilan Halaman Laporan

Halaman laporan admin pada gambar 19 digunakan
untuk  melihat data peminjaman  maupun
pengembalian yang dilakukan oleh siswa di
perpustakaan.
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Peminjaman

Pengembalian

‘‘‘‘‘

Gambar 19. Halaman Laporan Peminjaman dan
Pengembalian

Tampilan Pengaturan

Pada halaman pengaturan, sistem pada gambar 20
mampu mempermudah admin dalam pengolahan
pengaturan.

Gambar 20. Halaman Pengaturan
Hasil Pengujian

Hasil pengujian menggunakan Black Box Testing
yang dilakukan untuk memeriksa apakah sistem
informasi berjalan dengan baik dan benar yaitu
sebagai berikut :
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Pengujian Sistem

Status
penguijian
Pass / fail

Pengujian

Aktifitas pengujian

Hasil pengujian

user bis:
masuk ke halaman Pass
utar

Login Pass

Login dengan mengisi username

dan password salah Pass

Melakukan pengol

Halaman

pengolahan

data

1. Data Buku

2. Data
Kategori

3. Data Genre
4. Data Siswa

5. Data Jurusan
6. Data Kelas

hat hasil pengolahan
halaman data yang

Halaman

melakukan ambil / select

pengolahan
data

Admin akukan pengolahan
up date data, sesuai halai

LT i
Pengembalia
golahan data yang

n
3. Pengaturan

Admin dapat melihat hasil peng
olahan data

Hasil pengolahan Pass
data terlihat

akukan cetak laporan
kebutuhan pada

Admin mengklik button logout

4. Kesimpulan

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan di SMK
XYZ terutama pada pengolahan data perpustakaan,
penulis menyimpulkan bahwa, dengan penerapan
Metode OOAD dalam implementasi sistem informasi
perpustakaan berbasis website menjadikan sistem
perpustakaan pada SMK XYZ mampu melakukan
proses peminjaman dan pengembalian buku secara
cepat dan akurat, melakukan cetak laporan dengan
cepat, serta dapat melakukan penyimpanan data
secara aman dan meningkatkan kinerja bagi petugas
perpustakaan, baik dalam hal pendataan buku, proses
peminjaman dan pengembalian buku, serta
penyampaian laporan.
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